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15. Lajconik - Krakowskie Dni z Grami Fabularnymi

WSTEPNIAK

Witamy na Lajconiku Archeologicznym!

Dziekujemy, ze towarzyszycie nam juz w 15. edycji Lajconika. Za nami setki sesji i
godzin spedzonych na gamesroomie, ale to nie koniec, w tym roku czeka was ich jeszcze wiecej!
Zobaczcie tez, jakie artefakty mozecie nabyc¢ u wystawcow w El Dorado, wezcie udziat w

igrzyskach gier planszowych i odkrywajcie nasz kowent bawiqc sie jak najlepiej.

Niech kosci zostang rzucone (tylko nie pomylcie ktore)!
Ekipa Lajconika

Numer Alarmowy

+48 535 128 617

Organizatorzy / Telefon zaufania

Gtowny organizator konwentu:

&

KRAKOWSKA SIEC
FANTASTYKI
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ORGANIZATORZY
Tegoroczna edycja Lajconika nie mogtaby odbyc sie bez zaangazowania zespotu:

Monika ,Mika” Gaudyn-Szymanska

Koordynatorka gtéwna

Iza ,Kurai” Duda
Zastepca gtownej koordynatorki

Michat Malarz, Iwo ,,Chochlik” Pencarski

Backoffice

Vinga

Program

Kasia Krzystanek, Jego Cesarska Wysokos$¢
Promocja

Radek ,,Rynvord” Polanski
DTP i grafika

Monika ,Ailish” Filipiak
Oprawa graficzna

Michalina ,Irysek” Kozak

Organizacja wolontariuszy

Adam ,Karl” Tkaczyk

Gamesroom

Agata Dyl
Wystawcy

Julia Wysokinska
Sponsorzy

Szymon Kobalczyk, Grzegorz , Tarquill” Traczuk
Logistyka

Dawid ,Gomuss” Gomutka

Rejestracja ses;ji

Jakub ,Dragon” Bojarski
Wsparcie

Obecny system zapiséw powstat i funkcjonuje dzieki staraniom v
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PARTNER STRATEGICZNY

™ WIERCHY ZRODLO

QW)  SZKOLA PODSTAWOWA SZKOLA PODSTAWOWA
& DLA CHLOPCOW == DLA DZIEWCZAT

Szkota Podstawowa WIERCHY oraz Szkota Podstawowa ZRODEO Fundacji Sternik - Krakéw
to szkoty, ktore naprawde dostrzegaja kazde dziecko - jego potencjat, talenty i potrzeby. Szkoty, w
ktorych edukacja spersonalizowana oznacza catosciowe podejscie, wspierajagce harmonijny rozwoj
intelektualny, emocjonalny i spoteczny.

To miejsce, gdzie chrzescijanskie wartosci sa zywym fundamentem codziennego zycia - buduja
atmosfere szacunku, zaufania i odpowiedzialnosci. W takim srodowisku dzieci nie tylko ucza sie,
ale takze ksztattujg charakter i ucza sie podejmowac madre decyzje.

W trosce o skupienie i dobre relacje, szkoty funkcjonuja jako przestrzen wolna od smartfonow -
dzieki temu uczniowie rozwijaja cierpliwos¢, koncentracje i uwaznose, ktére sg dzis cenniejsze niz
kiedykolwiek.

Rodzice nie sg tylko obserwatorami — sg aktywnymi partnerami w procesie wychowania. Zamiast
tradycyjnych wywiadowek proponowane sg indywidualne spotkania (tutoring rodzinny), ktére
pozwalajg na realny wptyw na rozwdj dziecka i budowanie bliskiej wspotpracy ze szkota.

W ramach wspotpracy z rodzicami dostepne sa rowniez programy wsparcia i rozwoju, takie jak
Akademia Familijna, a takze inspirujace wyktady i konferencje, ktore pomagajg odnalez¢ sie w
wyzwaniach codziennego zycia rodzinnego.

To podejscie tworzy szkote, ktéra nie tylko uczy - ale wspiera, inspiruje i wychowuje. Szkote, w
ktorej dzieci i rodziny rosng razem.
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PARTNERZY
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https://rpgalchemia.pl/
https://rlyehcafe.pl/
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PODSTAWOWE INFORMACJE | JAK DOTRZEC

Konwent odbywa sie w dniach 25-26 kwietnia 2026 roku, w budynku Szkoty Podstawowej
WIERCHY przy ulicy Radzikowskiego 52 w Krakowie.

Dojazd z centrum z okolic Dworca Gtownego:

e autobus 130 z przystanku Dworzec Gtéwny Zachdd, przystanek korncowy Petla Azory
1 gdzie nalezy wysigsc i przejsc kilkaset metrow na potudnie w kierunku ulicy Rydla.

e szybka kolej miejska (pocigg SKA1) z Dworca Gtownego Zachod do stacji Krakow
tobzow, nastepnie kierowac sie ulicag Radzikowskiego na zachod.

e Tramwaje linii 4, 8, 14, 24 z przystanku Teatr Stowackiego do przystanku Bronowice,
gdzie nalezy wysigs¢ i udac sie na potnoc ulicg Rydla
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PODSTAWOWE INFORMACJE | JAK DOTRZEC

STACJA KOLEJOWA KRAKOW kOBiﬂW
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TABELA PROGRAM KONWENTU - SOBOTA

SOBOTA Warsztatowa Granie na Turnigje WARSZTATY
ATLANTYDA zadanie Gamesroom Gamesroom
Osada Palowa
9:30 Otwarcie akredytacji WIERCHY
10:00
10:30
11:00
11:30 Jak siewtow
ogole gra: Stargate
12:00 edyszyn
Eliminacje do
12:30 mistrzostw
P,olski w
13:00 Slimaki
13:30
GRANIE NA
14:00 ) Aalbianlz Malowanie
F:Imowa.n?uzy!fa na figurek
14:30 twojej sesji
15:00
Od Indiany Jones
15:30 po Stardew Valley
- czyli jak

16:00 archeologia jest Eliminacje do

widziana w mistrzostw
16:30 popkulturze? Polski w

CATAN
17:00
Konwentowe

17:30 Kalambury

11



https://maps.app.goo.gl/LKDyRvZYW2dTL5QDA
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18:00

18:30

19:00

Impreza integracyjna R’lyeh Cafe ul Lubicz 28

Przez caty dzien na parterze w sali Arnak otwarty gamesroom.

12



https://maps.app.goo.gl/t2omvmTtde77nmPMA
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TABELA PROGRAM KONWENTU - SOBOTA

SOBOTA

Gamesroom

Gamesroom

El Dorado
Wystawcy

Boisko

9:30

Otwarcie akredytacji WIERCHY

10:00

10:30

11:00

11:30

12:00

12:30

13:00

13:30

14:00

14:30

15:00

15:30

16:00

16:30

17:00

17:30

tapy na Zlecenie -

prototyp gry
planszowej

Testy gry
Pagania World

Wystawcy

13



https://maps.app.goo.gl/LKDyRvZYW2dTL5QDA
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18:00

18:30

19:00

Impreza integracyjna R’lyeh Cafe ul Lubicz 28

Przez caty dzien na parterze w sali Arnak otwarty gamesroom.
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https://maps.app.goo.gl/t2omvmTtde77nmPMA
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TABELA PROGRAMOWA KONWENTU - NIEDZIELA

NIEDZIELA Warsztatowa Granie na zadanie Turnigje WARSZTATY
ATLANTYDA Osada Palowa Gamesroom | Gamesroom
10:00 Otwarcie akredytacji WIERCHY
10:30
11:00
11:30
12:00
Jak sie w to w ogdle
gra: Stranger Things
12:30 edyszyn
Draftozaur
13:00 - turniej
dla dzieci
13:30 (do 13
roku zycia)
14:00 Granie na Malowanie
zadanie figurek
14:30 przerwa
L5k Jak by¢ ztym twérca
podrecznikéw RPG z
15:30 perspektywy mg-ka
16:00
Piecdziesiat twarzy
16:30 Nicolasa Cage’a
17:00 Improwizowane tory
w piaskownicy, czyli '
v
17:30 o podstawowych NG
podejsciach (nie) )
planowania _ !

15 LAz
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scenariusza RPG
18:00
Konwentowe
18:30 Kalambury
19:00
19:30

Przez caty dzien na parterze w sali Arnak otwarty gamesroom.

16




15. Lajconik - Krakowskie Dni z Grami Fabularnymi

TABELA PROGRAM KONWENTU - NIEDZIELA

SOBOTA

Gamesroom

Gamesroom

El Dorado
Wystawcy

Boisko

9:30

Otwarcie akredytacji WIERCHY

10:00

10:30

11:00

11:30

12:00

12:30

13:00

13:30

14:00

14:30

15:00

15:30

16:00

16:30

17:00

tapy na Zlecenie -

prototyp gry
planszowej

Testy gry
Pagania World

Wystawcy

Turniej w
Molkky

17/



https://maps.app.goo.gl/LKDyRvZYW2dTL5QDA
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17:30

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

Przez caty dzien na parterze w sali Arnak otwarty gamesroom.

18
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REGULAMIN KONWENTU LAJCONIK 2026

INFORMACJE O WYDARZENIU

e Organizatorem Krakowskich Dni z Grami Fabularnymi ,Lajconik” jest Stowarzyszenie
Krakowska Sie¢ Fantastyki, zarejestrowane w Krakowie pod numerem KRS:
0000484737. W trakcie Krakowskich Dni z Grami Fabularnymi ,Lajconik”
Stowarzyszenie reprezentuja osoby do tego wyznaczone, w szczegdlnosci:
Koordynatorzy i Obstuga.

e Krakowskie Dni z Grami Fabularnymi ,Lajconik” sg wydarzeniem niekomercyjnym.
Wptacane sktadki akredytacyjne przeznaczane sg na pokrycie kosztéw organizacji
wydarzenia.

o \Wydarzenie Krakowskie Dni z Grami Fabularnymi ,Lajconik” ma charakter wydarzenia
zamknietego, w ktorym udziat moga wzigc osoby, ktore uzyskaty zgode Organizatoréow

na ustalonych przez nich warunkach.

CZAS | MIEJSCE WYDARZENIA

o Krakowskie Dni z Grami Fabularnymi ,Lajconik 2026” odbywaja sie w dniach 25 i 26
kwietnia 2026 roku.
e Terenem wydarzenia jest budynek Szkét Podstawowych Wierchy i Zrodto Fundagji

Sternik, ul. Walerego Eljasza-Radzikowskiego 52, 31-315 Krakdw. Na terenie
wydarzenia wolno przebywac w godzinach i pomieszczeniach wyznaczonych przez
organizatorow. W salach przeznaczonych dla Organizatorow mogg przebywac
wytgcznie Organizatorzy.

e Na teren wydarzenia nie wolno wnosi¢ przedmiotéw mogacych stanowic¢ zagrozenie dla
zdrowia lub zycia uczestnikdw, w tym broni biatej, broni ,bezpiecznej”, palnej i ASG.
Wszystkie imitacje i podobne akcesoria na sesje wymagajg zgtoszenia Organizacji.

e Na terenie wydarzenia obowigzuje BEZWZGLEDNY ZAKAZ posiadania, spozywania i

bycia pod wptywem napojow alkoholowych, srodkow psychoaktywnych i odurzajgcych.

W przypadku odnalezienia u uczestnika ww. srodkow lub stwierdzenia ich wptywu ’
nastapi NATYCHMIASTOWE USUNIECIE UCZESTNIKA Z TERENU WYDARZENIA

bez zwrotu kosztow akredytacji.
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e Na terenie wydarzenia obowigzuje BEZWZGLEDNY ZAKAZ posiadania i spozywania
napojow energetycznych.
e Na terenie wydarzenia obowigzuje catkowity zakaz palenia tytoniu. Osoby tamigce ten

zakaz zostang wyproszone z terenu wydarzenia.

UCZESTNICTWO W WYDARZENIU

e Dowodem uzyskanej zgody na uczestnictwo w wydarzeniu sg identyfikatory
Krakowskich Dni z Grami Fabularnymi ,Lajconik”. Identyfikator nalezy nosi¢ w
widocznym miejscu oraz okazywac na kazde wezwanie Organizatorow. Zgubienie
identyfikatora nalezy niezwtocznie zgtosi¢ Organizatorom w punkcie akredytacji.

e Kazda osoba, ktéra przybedzie na impreze ,Lajconik”, zobowigzana jest wylegitymowac
sie waznym dowodem tozsamosci ze zdjeciem. Osoby miedzy 12 a 18 rokiem zycia
muszg przedtozy¢ pisemng zgode rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w
wydarzeniu. Dzieci ponizej 12 roku zycia zapraszamy wytacznie z rodzicami lub
opiekunami.

e Kazdy uczestnik wydarzenia zgadza sie na udostepnienie Organizatorom swoich danych
osobowych, ktore zostang uzyte wytacznie w sposéb okreslony w osobnej procedurze i
nie bedg udostepniane osobom trzecim.

e Organizator rezerwuje sobie prawo do uzywania materiatéw z wydarzenia (zdjecia,
wideo i inne) zawierajgcych wizerunek osobowy uczestnikow w celach promocyjnych,
bez konsultacji z zainteresowanymi osobami, majac na uwadze ich dobro i godnosc
osobista.

e Kazdy uczestnik zobowigzany jest do kulturalnego zachowania, sprzatania po sobie i
podporzadkowania sie decyzjom Organizatorow.

e Kazdy uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie ze Standardami Ochrony
Matoletnich obowigzujacymi w Stowarzyszeniu Krakowska Sie¢ Fantastyki i
przestrzegania ich. W szczegodlnosci (lecz nie wytacznie) dotyczy to stosowania sie do:

® zasad bezpiecznych relacji osoba dorosta — matoletni
e zgtaszania zagrozen bezpieczenstwa matoletniego

® zasad ochrony wizerunku matoletniego

e Kazdy Mistrz Gry prowadzacy sesje dopuszczajaca udziat w niej osob nieletnich

przejdzie procedure sprawdzenia opisang w Standardach Ochrony Maftoletnich Ust. V

20
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pkt. 3-4. Zgtoszenie sesji dopuszczajacej udziat osdb nieletnich jest zatem wyrazeniem
zgody na te procedure w wypadku przyjecia sesji do programu konwentu.

e Kazdy Mistrz Gry prowadzacy sesje dopuszczajaca udziat w niej 0sdb nieletnich
przejdzie procedure sprawdzenia opisang w Standardach Ochrony Matoletnich Ust. V
pkt. 3-4. Zgtoszenie sesji dopuszczajacej udziat osob nieletnich jest zatem wyrazeniem

zgody na te procedure w wypadku przyjecia sesji do programu konwentu.

ORGANIZATORZY

e Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany i uzupetniania programu wydarzenia.

e Organizatorzy nie odpowiadajg za rzeczy zgubione lub pozostawione bez opieki.

e Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za szkody materialne spowodowane
przez uczestnikdw wydarzenia; ich sprawcy beda pociggani do odpowiedzialnosci.

e Organizatorzy nie odpowiadajg za szkody moralne i zdrowotne uczestnikdw imprezy;
ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw kazdy uczestnik powinien
wykupi¢ samodzielnie przed rozpoczeciem wydarzenia.

e /godnie ze Standardami Ochrony Matoletnich zarzad Stowarzyszenia wyznaczy
Przedstawicieli Stowarzyszenia odpowiedzialnych za realizacje Standardow i kontakt z
matoletnimi podczas wydarzenia “Lajconik”. Informacje o wyznaczonych
Przedstawicielach i sposobach kontaktu z nimi dostepne bedg przy stanowisku
akredytacji.

e Koordynatorzy i Obstuga, ktorych zadania wymagaja lub mogg wymagac opieki nad
matoletnimi realizujgcymi zainteresowania przejda procedure sprawdzenia opisang w

Standardach Ochrony Matoletnich Ust. V pkt. 3-4.

O REGULAMINIE

® Regulamin obowigzuje zarowno Uczestnikow, jak i Mistrzéow Gry, Obstuge wydarzenia i
samych Organizatorow.
® Przy wejsciu na teren wydarzenia kazdy uczestnik bedzie zobowigzany potwierdzic¢

znajomosc Regulaminu i wyrazi¢ zgode na jego przestrzeganie poprzez ztozenie

swojego podpisu na odpowiedniej liscie.
e Nieznajomos¢ Regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania i ponoszenia konsekwengji

wynikajacych z jego tamania.
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Nadzdr nad przestrzeganiem Regulaminu sprawujg Organizatorzy i Obstuga
wydarzenia.

O sprawach nieuwzglednionych w Regulaminie decydujg Organizatorzy.

Osoby nieprzestrzegajace Regulaminu mogg zostac usuniete z terenu wydarzenia.
tamanie prawa na terenie imprezy karane bedzie natychmiastowym usunieciem z

terenu wydarzenia i poinformowaniem Policji wraz z przekazaniem danych osobowych

posiadanych przez Organizacje.
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PROGRAM - OPISY SESJI - SOBOTA TURA |

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Zaginiona Arka
Préoba odwagi [15+] | Metamorphosis Alpha
Marcin "Seji" Segit

Nalezycie do prymitywnego plemienia postugujacego sie kamiennymi i koscianymi
narzedziami. Swiat wokot waszej wioski jest dziki, niezbadany i bardzo niebezpieczny.
Dzisiaj wezmiecie udziat w probe odwagi, aby udowodni¢ swoje mestwo i zostac przyjetym
w grono dorostych. Zastanawiacie sie, jakie zadania przygotowata dla was starszyzna
plemienna. Moze zmierzycie sie z gromada niebezpiecznych sykunéw lub podstepnymi
wilkowcami? A moze kazg wam przyniesc¢ sSwiete przedmioty z kamiennego lasu
strzezonego przez niesmiertelnego Kréla Swiatta? Jedli przezyjecie, dostapicie zaszczytu
zasiadania ze starszyzng przy jednym ognisku i zyskacie uznanie spotecznosci.

,Préba odwagi” to sesja demonstracyjna w ,Metamorphosis Alpha”, pierwszg wydang gre

fabularng SF. Na sesji: podroze przez odludzia, odkrywanie nieznanego, putapki,
krwiozercze potwory, starozytne artefakty i pradawne tajemnice.
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PROGRAM - OPISY SESJI - SOBOTA TURA |

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 19:00 sala Kamienie Sankary
Bez Oddechu [+18] | Broken Tales RPG
TODO

Broken Tales to gra RPG, w ktorej gracze wcielaja sie w antagonistow z klasycznych basni,
ktorzy w ramach odkupienia swych win jako towcy badajg dla Zakonu Papiestwa
nadprzyrodzone wydarzenia, ktore majg miejsce w XVIllI-wiecznej Rozbitej Europie. Tym
razem grupa fowcow udaje sie do podupadtego Sandomierza, by rozwikta¢ mroczng
tajemnice zniknie¢ i morderstw.

UWAGA: Sesja moze potencjalnie przedtuzyc sie na kolejna ture.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Grobowiec Tutenhamona
Klatwa Azteckich Ruin [+18] | Shadowrun 4ED
Julian "TMPIlar" Ludwikowski

Pilnowanie archeologdw to bezpieczna fucha. Pojedziesz do Meksyku i powylegujesz sie na
plazy. To przeciez cywilizowany, turystyczny kraj. Nie wierzysz przeciez w zabobony o
klatwach, albo plotki o rebeliantach. Ktos tam cos kiedys méwit o jakichs toksycznych
szamanach, krwawej magii i korporacyjnych szwadronach smierci, ale jestes pewien, ze
przesadzat. Co ztego tak naprawde moze sie wydarzyc?
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PROGRAM - OPISY SESJI - SOBOTA TURA |

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Wyspa Czaszki
Klatwa Bogini Kotmet [+15] | Zew Cthulhu: Kothulhu
Jaskier (Liga ZMG)

Koci Bracia i Kocie Siostry, dziwne dni nadchodzg! Wszyscy czujecie narastajgcy wsrod
kociej spotecznosci niepokdj. W ostatnich dniach pojawiaty sie sny, ktore wywotatyby
dreszcz u samej Bast. Plotki krazg, stabsi wsrdd was zaczynaja lamentowac przerazeni przez
zsytane wizje.

Cos ztego zbliza sie do Waszego miasta. Nadciggajgca Klgtwa wytoni sie z muzeum i
pochtonie okolice, a wieczny cien wyjdzie na ulice, zakrywajac stonce na zawsze. Czy
jestescie dos¢ odwaznymi kocietami, by stang¢ ze strachem twarza w twarz i wymienic z
nim spojrzenia? Lepiej naostrzy¢ pazurki!

Na sesji bedg gotowe karty postaci kotow do wyboru.

Jako kociaki bedziecie rozwigzywac zagadke zwigzang z przybyciem do miejscowego
muzeum nowego eksponatu, ktory wptynat na kocig spotecznosc.

Klimat sesji: Dziwna fikcja z elementami grozy, ludzkie miasteczko z perspektywy kota,
motywy egipskie (ale w nowoczesnym miescie)
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala évviatynia Isthar
Pierwszy patrol [+15] | Zew Cthulhu
Virian (Liga ZMG)

Jestescie ludzmi nauki, specjalistami w roznych uzytecznych dziedzinach, a takze zbrojng
obstawg na wypadek problemdw, wynajetg przez niejakiego Prestona Whitmore'a,
ekscentryka, dziwaka, za to bogatego sukinsyna. Facet na bazie dawnej przyjazni z niejakim
Thadeusem Thatchem uwierzyt w istnienie Atlantydy, tak moéwig jedni, inni, ze przegrat
zaktad, a jeszcze inni, ze oszalat, ale ptaci takg kase, ze starczy Wam na wsparcie rodzin,
zatozenie witasnych biznesow, czy sptate dtugéw. Czesc z Was mozliwe, ze miata okazje
poznac starego Tadeusza jeszcze przed jego smiercia. Ba! Ktos z Was to pono¢ nawet
wnuk szalonego odkrywcy! Wiecie tez, ze Tadeusz doskonale dawat sobie rade z
zaginionymi jezykami i archeologia, dzieki temu dostarczyliscie co nieco dobroci do
muzeodw, w tym miedzy innymi do British Museum. Wtedy miata miejsce jedna z
najwiekszym sprzeczek ze starym Thatchem i na jego prosbe nigdy wiecej intratna
wspotpraca z Muzeum nie miata miejsca. Teraz czeka Was nowa przygoda, najbardziej
szalona ze wszystkich, bo wnuk Tadeusza, Milo, ma za zadanie doprowadzi¢ Was do
legendarnej Atlantydy.

Klimat sesji: Tajemnica, Podréz, Mroczna, podmorskie gtebiny, starozytne cywilizacje, ped
za ambicjg i mamong

MG nie ukrywa, ze sesja jest inspirowana pewng animacjg z lat ‘00 Postacie gotowe
do wyboru, kazda posta¢ ma wtasng agende (cel), ktéra moze by¢ sprzeczna z celami reszty
postaci.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Kamienie Sankary
Treasure of the Broken Hoard odslona 1 [+15] | Dungeons & Dragons
Albert Debinski (OPK)

Kult Smoka doznat druzgocacej porazki. Stawna poszukiwaczka skarbow jest na tropie ich
ukrytego bogactwa, daleko na mroznej potnocy.

Sesja w ramach Organized Play Krakow w systemie Dungeons and Dragons 5e (2014).
Przygoda dla postaci 1-poziomowych (pre-geny).
Nowicjusze mile widziani.
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Swiatynia Ozyrysa
Ksiegi w gtebi [+18] | Jedyny Pierscien
Marcin Taton (Liga ZMG)

Moria. Khazad-dam. Sama nazwa u jednych wywotuje nabozne milczenie, innych napawa
trwoga, a jeszcze innych stusznym gniewem. Dla was — krasnoluddéw z Ereboru — nazwa ta
wigze sie z nadzieja... nadzieja, ze kiedys jej podziemne komnaty zahuczg znéw setkami
kowadet, a sciany zadrza od niskich tonéw krasnoludzkich piesni.

Poki co jednak nadzieje wigzane z Morig okazujg sie ptonne, bo wyprawa za wyprawa,
kazda petna dzielnych chwatéw, przepada bez wiesci w jej czelusciach. WYy jestescie
kolejng takg druzyng — garscig dzielnych krasnoludéw w towarzystwie kilku zaufanych
ludzi z Dale — i zapuszczacie sie w gtab Morii w poszukiwaniu wielkich archiwow Khazad-
dim oraz Srebrnego Rejestru — starozytnej ksiegi spisanej za czasow Swietnosci tego
miejsca, ktérej odnalezienie moze zawazy¢ o jego przysztosci.

Nie myslcie jednak, ze wyprawa ta bedzie prosta, a powrdt do domu pewny. To wasz hart i
spryt zadecydujg o tym, czy zapiszecie sie w kronikach Trzeciej Ery jako druzyna, ktéra

zgtebita Morie i wyszta z tego cato... czy polegniecie w niej jak wielu przed wami.

Karty postaci bedg gotowe.
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 19:00 sala Swiety Graal
Serce klanu[+18] | Cien Wtadcy Demonow
Arond (Zebatka RPG)

Nie zyje Jarl! Niech zyje Jarl! Te stowa potoczyty sie echem po przystani klanu Svenberg,
gdy Drakar z ciatem ich ukochanego wodza Hjarla ruszyt w swa ostatnig podréz. Jak na
Jotundw przystato, na stypie bedg wznoszone toasty za jego dusze ktéra z pewnoscig juz
przekracza progi Valhalli, czy opowiesci o jego czynach. Sprawy jak to zwykle bywa
zaczynaja sie jednak komplikowac gdy na uroczystosci pojawiajg sie niezapowiedziani
goscie.

UWAGA: Sesja moze potencjalnie przedtuzyc¢ sie na kolejna ture.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Swiatynia Zagtady
Trup w muzeum [+15] | Brindlewood Bay
Jemiota (Liga ZMG)

Drogi pamietniku!

Dzisiejszej nocy jako cztonkinie Klubu Znawczyn Zbrodni miatysmy przyjemnosc by¢
honorowymi gosciniami bankietu charytatywnego. Nasze lokalne Muzeum Wielorybnicze
to skarb! Mozna wyniesc¢ z niego mnostwo cennej wiedzy, wspaniate rekodzieto i pamiagtke
po trupie! A wtasnie, wspominatam juz o trupie? Jakze wspaniata, dtuga noc!

Gracze wecielaja sie w role emerytek rozwigzujacych zagadki kryminalne. Sesja bazuje na
roleplay’u seniorek, rozmowach o bolgcych korzonkach, swataniu wnukow i snuciu teorii

dotyczacych sprawcy morderstwa. Klimat sesji to cosy crime inspirowany serig ksigzek
,Czwartkowy Klub Zbrodni”. Bedzie bardzo duzo improwizowania i wspdtkreowania Swiata.

28




15. Lajconik - Krakowskie Dni z Grami Fabularnymi

PROGRAM - OPISY SESJI - SOBOTA TURA |

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 10:00 - 14:00 sala Giewont
Jak sie w to gra: Stargate edyszon [+15] | Savage Worlds
Jego Cesarska Wysokosc

Zawsze chciat_$ sprobowac tych gier z dziwnymi kostkami, ale nie wiesz jak zaczac¢? To
Swietnie, bo ja chetnie wyttumacze. W trakcie czterogodzinnego warsztatu zrobimy sobie
wtasne postacie, nauczymy sie podstaw mechaniki i zagramy krociutkg sesje, takg w sam
raz zeby ogarnac jak to wszystko dziata. Warsztaty dla osob w kazdym wieku, od szkolnego
po emerytalny.

Ta wersja warsztatow bedzie sie opierata na mechanice Savage Worlds i settingu Stargate

(zotnierze, obcy, starozytne artefakty, strzelanie z karabinéw). Jesli preferujesz klimaty
mtodziezowo-kryminalne, poszukaj w programie ,Stranger Things edyszyn”.
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Zaginiona Arka
Gdy bogowie milkng [+18] | Scion
Dawid "Ertai" Cichy

Kiedy bog strzegacy tajemnic znika, Swiat traci swoje fundamenty. Magia wymyka sie spod
kontroli, umowy tracg moc, a ukryte wojny wychodzg na powierzchnie. Internet staje sie
polem bitwy, a pradawne duchy szukaja drogi do Swiata zywych.

Jestescie ostatnig nadziejg — czworkg rodzenstwa, ktére nigdy nie miato sie spotkac. Jesli
nie odnajdziecie prawdy o losie Welesa, ktos inny przejmie jego wtadze... i zmieni
rzeczywistosc na zawsze.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Machu Picchu
Echa Dziewiatego Swiata [+18] | Numenera
Beata Cywicka

Na skraju zamieszkanego regionu pojawito sie miasto, ktérego... wczesniej tam nie byto.
Kamienne wieze wyrastajg z ziemi jak kosci pradawnego giganta, a w nocy w oknach widac
Swiatto - cho¢ nikt nie widziat, by ktokolwiek do srodka wchodzit.

Pierwsi smiatkowie, ktorzy przekroczyli bramy, wrocili odmienieni. Twierdzg, ze miasto
rozmawia z nimi szeptem. Ze zna ich wspomnienia. Ze pokazuje im zycie, ktérego nigdy nie
przezyli.
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Grobowiec Tutenhamona
Echa Przesztosci [+18] | Savage World
Julian "TMPIlar" Ludwikowski

Jestescie SG-31 i waszym zadaniem jest podrozowanie przez gwiezdne wrota w
poszukiwaniu nieznanego. Na niepozornej planecie, klasyfikowanej pod kolonizacje,
znaleziono ruiny. | teraz kto$ musi je zbadac i okresli¢, czy kolonistom cos grozi i co stato
sie z cywilizacja, ktora wzniosta te budowle. Zapytatbym, czy sie tego podejmiecie, ale nie
macie wyjscia. Taki rozkaz.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Wyspa Czaszki
Pogrzebane tajemnice [+18] | Stowianie: Mitologiczna Gra Fabularna
KPL

Uwaga, uwaga! Kto czytac¢ potrafi, niech wiec czyta, a kto nie potrafi, niech poprosi tego,
CO umie, by mu raczyt odczytac!

Ja, Jarostaw, syn Unierada z rodu Bojana Szarym Mieczem zwanego, z woli bogdw i ludzi
rzady sprawujacy w Kamiennych Grotach, obiecuje nagrode w wysokosci 100 grzywien
zelaznych za pomoc w rozwigzaniu trapigcych nas problemow.

W nocy wycia jakowes stychac, swiatta nieznane miedzy domami widac, spac¢ nie mozna,
mleko kwasnieje, a ludzie na zte sny sie skarza.

Tak wiec jesli zes jest zabdjca potworow, zerca lub guslarzem, albo na rozwigzywaniu
problemdw sie znasz i poradzisz cos, nagroda cie nie minie!
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Swiatynia Ishtar
Ektokawalerka [+15] | Zew Cthulhu
Tomasz "Kakonel" Halemba

Lata 90, gorska wies w Polsce.

Przyjechaliscie do wynajetego domku w lesie na kawalerke waszego wspodlnego znajomego
Swietowac jego ostatnie dni ,wolnosci”. Bawiliscie sie Swietnie, ale nawet najsilniejszych z
was w koncu zmogt sen.

Rano obudziliScie sie i zauwazacie, ze waszego znajomego nie ma nigdzie, a przeszukaliscie
catg okolice wokot domu. Jedyne co znaleZliscie to namalowany zielong farbg symbol
przypominajacy czaszke nad tozkiem znajomego, ktérego wczesniej nie widzieliscie, slady
szamotaniny blisko domku i rézne tropy ludzkie i zwierzece.

Przypomina wam sie ze kiedy byliscie w pobliskim sklepie to babulenka ostrzegata was, ze
w nocy w lesie stychac rozne dzwieki i swiatetka jakoby zmarli chodzili po nim. Ale
uznaliscie ze po prostu jest zabobonna, poniewaz kto jeszcze wierzy w duchy?

Czy znikniecie znajomego to zart? A moze jakas sekta krazaca po tych terenach? Albo
duchy go porwaty? Cokolwiek to by byto, trzeba odnalez¢ znajomego. Bo jak wyjdziecie w
towarzystwie ze jako druzba zgubiliscie Pana mtodego?

Dodatkowe uwagi:

Postacie sg normalnymi ludzmi, ktérzy przyjechali do domku w gérach by swietowac slub
Znajomego.

Karty postaci bedg przygotowane.

Duzo gadania z npctami.
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Swiatynia Zagtady
Koszmarne znaleziska [+12] | Caerbannog
Ewa Kupis

Gteboko w pasmie gor Stellabarie grupa studentow archeologii dokonata odkrycia. Czy
bedzie to cos cennego? Niebezpiecznego? Magicznego? Przekonacie sie sami, gdy wasze
drogi przetng sie z obozowiskiem studentéw. Sesja utrzymana w klimacie horroru, nowi
gracze mile widziani.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Swiatynia Ozyrysa
Cienie Repozytorium [+18] | Warhammer 40,000 Imperium Maledictum
Janusz "Jadowy" Wisnia

Wielkie Repozytorium to niemal swiete miejsce dla adeptow Administratum w Sektorze
Macharianskim. Setki pomieszczen petnych dokumentéw, data-ptytek, cogitatoréw, kurzu
i... Czegos co kryje sie w cieniu i zagraza pracy na chwate Imperium i Boga-Imperatora.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Ksiega Amona-Ra
Sekrety sadu [+18] | Tajemnice petli
Dorian ,Dorek” Karpinal

Mamy wczesne lata dwutysieczne, koniec wakacji zwiastujg artykuty szkolne na promocji w
Delikatesach Centrum, w powietrzu unosi sie zapach pierwszych opadtych lisci, ale na
szczescie stonce wcigz prazy a Big Milk kosztuje tylko ztotéwke w twoim osiedlowym.
Powrdt do szkoty jak zwykle jest stresujacy, bo chciatoby sie zeby wakacjom nie byto
konca, ale przynajmniej wiesz ze kiedy juz wrocisz, bedzie na ciebie czekac paczka z ktora
zzytes sie bardziej niz z wtasng rodzina. Przynajmniej, tak powinno byc¢, prawda?

Co zrobisz, kiedy okaze sie, ze jednego z was juz nie ma?

Zapraszam was na sesje, gdzie mozecie wrocic¢ do innej rzeczywistosci, uratowac przyjaciot
I skonfrontowac sie z wtasnymi lekami w fantastyczno-kryminalno-thrillerowej wersji
Tajemnic Petli. W klimacie: duzo jabtek, stary sad, matomiasteczkowy klimat i przygoda,

ktorej nie zapomnisz.
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Zaginiona Arka
Podziemia Wujka Brzydala [+15] | Tunels & Trolls
Marcin "Seji" Segit

Pomieszczenie ma 24 na 24 stopy. Jest ciche i puste, pachnie piwniczng stechlizna. W
migotliwym $wietle pochodni widzicie troje drzwi. Na pierwszych widnieje napis SMIERC.
Na drugich kto$ napisat ZAGEADA. Bazgroty na trzecich gtosza, ze NIE MA CZEGOS
TAKIEGO JAK DARMOWE OBIADY. Co robicie?

Zagrajmy w ,Tunnels & Trolls”, druga wydang na swiecie gre fabularng. Na ses;ji:
eksplorowanie podziemi, putapki, magia, potwory i skarby. Gramy tak, jak autor przykazaf,
czyli z dowodca, kartografem i brakiem zmitowania dla postaci.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Grobowiec Tutenhamona
Into the Border Kingdoms [+18] | Dungeons & Dragons
Gizmo (OPK)

W Krolestwach granicznych znikajg karawany! Kraza plotki o bandytach, a nawet

nieumartych! Lokalny watazka poszukuje smiatkow, ktérzy zbadajg sprawe! Szuka wtasnie
Was!
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Machu Picchu
Usiane Cierniami [+18] | Zew Cthulhu
Szymon "Pozoga" Zak

Daleko na potudniowym zachodzie Colorado, w surowych gérach San Juan Mountains,
znajduje sie miejsce znane lokalnym mieszkancom jako Czarny Labirynt. Jest to rozlegta
struktura zbudowana z ciemnego, niemal czarnego kamienia najezona skamieniatymi
kolcami, ukryta wsrod skalnych zboczy i kotlin. Od kilkunastu lat przycigga ona okazjonalne
wyprawy poszukiwaczy przygod, amatorow okultyzmu oraz nieliczne ekspedycje
archeologiczne.

Nikt jednak nie potrafit dotad wyjasnic jej pochodzenia.

Uktad korytarzy i scian jest zbyt regularny, aby byt tworem natury. Wedtug krazacych
plotek Labirynt nie jest naturalng formacja skalna, lecz ruing wzniesiong przez nieznana,
bardzo starozytng cywilizacje.

Kilka tygodni temu region nawiedzito niewielkie trzesienie ziemi. Wstrzasy uszkodzity
fragmenty kamiennych $cian Labiryntu, a w jego wnetrzu zaczety pojawiac sie liczne
zapadliska prowadzace w gtab ziemi. Niektdre z nich odstonity wczesniej niedostepne
korytarze i gtebokie, nieznane poziomy struktury.

Jestescie studentami University of Colorado Boulder, cztonkami studenckiego kota
archeologicznego. W ciggu ostatnich lat braliscie juz udziat w kilku mniejszych
ekspedycjach terenowych - badaliscie opuszczone osady gornicze, dawne obozowiska
rdzennych ludow i ruiny z czasow goraczki ztota.

Wasze koto archeologiczne otrzymato szanse dotgczenia do niewielkiej ekspedycji
badawczej. Oficjalnym celem wyprawy jest dokumentacja zniszczen po trzesieniu ziemi
oraz zbadanie nowych fragmentow ruin. Ta wyprawa stata sie jednak czyms zupetnie
innym...

Nieoficjalnie jednak wszyscy myslg o tym samym: h
jesli zapadliska odstonity cos, co przez wieki byto ukryte pod ziemia... kto wie, jakie sekrety )i
mogg czeka¢ w mroku pod Czarnym Labiryntem.
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Wyspa Czaszki
John w muzeum [+18] | Everyone Is John
Bartosz Borecki

John jest zwyktym ochroniarzem w muzeum. Na jego nieszczescie, przy rutynowym patrolu
opart sie o mroczny obelisk.

Woeciel sie w role jednego z 72 Demonow Goecji takich jak Bael, Paimon, Asmoday, Astarot
czy Belial, opetaj biednego Johna i przejmij kontrole nad swiatem, albo chociaz okregiem
trzech stanow.

Pomoga ci w tym znajdujace sie w muzeum artefakty jak Arka Przymierza, Wtdcznia
Przeznaczenia, Swiety Graal, albo 9mm Smith and Wesson pistolet Johna. Przeszkodza ci
jednak pozostali gracze, ktorzy beda probowac uczynic to samo, ale w swoim stylu.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Swiatynia Isthar

Misja Rezerwowa[+18] | Triangle Agency

Woijciech ,Wacu” Debiak

Dla zwyktego przechodnia siedziba Agencji przypomina zwykty sklep z meblami. Mozesz tu
kupic szafe do pokoju, drewniany stot do kuchni moze przy okazji zjes¢ zawsze
przecenione parowki do hotdogow. Ale to tylko front pokazywany $wiatu. Prawda jest
duzo dziwniejsza niz wiekszos¢ ludzi jest w stanie przyjac¢ do swiadomosci.

A prawda jest wyjatkowo prosta. Agencja zajmuje sie obrong Swiata. Jest to ostatnia i
jedyna zarazem granica pilnujaca, zeby rzeczywistosc¢ trzymata sie normy. Agenci pilnujg
zeby czas ptynat do przodu, grawitacja ciggneta w dot i przedewszsytkim

Nie jest to tatwa ani przyjemna praca ale ktos musi jg wykonac¢. Kiedy FBI, NSA, D&D |
inne akronimy zawodzg do akcji wkraczacie wy. Nieopwodzenie nie jest opcja.
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala évviatynia Zagtady
Studnia Zgastych Swiatet [+15] | Ostrza w Mroku
Beata "Madrugada" Krzywda

We Wroniej Stopie znajduje sie stara studnia, a na jej dnie spoczywa artefakt nalezacy
niegdys do dawnego kultu Veyry. Z miejskich pogtosek wiecie, ze kilka osob probowato go
wydoby¢, lecz wszyscy wrécili na powierzchnie zywi i kompletnie obtgkani. Lady Thera
Sveyle, zywo zainteresowana zdobyciem Latarni Veyry — czymkolwiek by ona nie byta -
zgtosita sie wtasnie do was, wiedzac, ze wasza grupa rowniez chce rozwinac kult tej
zapomnianej bogini.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Swiatynia Ozyrysa
Piramidalne fiasko [+18] | Fiasco (classic)
Magdalena Borecka

Czy jestescie gotowi wspigc sie na wyzyny niekompetencji i wyruszy¢ na archeologiczng
wyprawe, z ktorej (prawie) nikt nie wyjdzie cato?

Punktem startowym bedzie stoneczny kurort w Egipcie, gdzie w cieniu piramid turysci
szukaja idealnego miejsca na zdjecie, strudzeni absolwenci archeologii liczg, ze w stercie
piasku odkopig cokolwiek, co pozwoli im skonczy¢ doktorat, a - jesli wierzy¢ Hollywood -
miedzy nimi krazg towcy przygdd i polujgcy na nich przedstawiciele tajnych organizacji,
ktorzy chca posiasce skarby ukryte w grobowcach i wykorzystac je do niecnych celéw.
Wybrancy losu, w ktorych sie wecielicie, bedg mieli szanse wejs¢ do wnetrza piramidy |
ruszy¢ na poszukiwania skarbu, a takze zagrac gtéwna role w komedii pomytek, gdzie
wszystko zalezy od kosci i Waszej wyobrazni.
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Kamienie Sankary
Treasure of the Broken Hoard odslona 2 [+15] | Dungeons & Dragons
Albert Debinski (OPK)

Kult Smoka doznat druzgocacej porazki. Stawna poszukiwaczka skarbow jest na tropie ich
ukrytego bogactwa, daleko na mroznej potnocy.

Sesja w ramach Organized Play Krakow w systemie Dungeons and Dragons 5e (2014).
Przygoda dla postaci 1-poziomowych (pre-geny).

Nowicjusze mile widziani.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 10:30 - 14:30 sala Giewont
Jak sie w to gra: Stranger Things edyszyn [+15] | Tajemnice Petli
Jego Cesarska Wysokosc

Zawsze chciat_$ sprobowac tych gier z dziwnymi kostkami, ale nie wiesz jak zacza¢? To
sSwietnie, bo ja chetnie wyttumacze. W trakcie czterogodzinnego warsztatu zrobimy sobie
wtasne postacie, nauczymy sie podstaw mechaniki i zagramy krociutkg sesje, takg w sam
raz zeby ogarnac jak to wszystko dziata. Warsztaty dla oséb w kazdym wieku, od szkolnego
po emerytalny.

Ta wersja warsztatow bedzie sie opierata na mechanice Tales from the Loop i settingu
Stranger Things (dzieciaki na rowerach, tajne eksperymenty, potwory, rozwigzywanie
zagadek). Jesli preferujesz klimaty militarno-przygodowe, poszukaj w programie ,Stargate
edyszyn’.
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:30 - 19:30 sala Zaginiona Arka
Bebny [+18] | Dread
Piotr ,Wargulec” Wysocki-Wierdak

Wasze biuro detektywistyczno-ratunkowe otrzymuje zlecenie odnalezienia zaginionej
ekspedycji archeologicznej. Naukowcy zagineli na Alasce. Gdy dni na Kole Podbiegunowym
stajg sie coraz krotsze, czasu na dziatanie jest coraz mniej. Uniwersytet nie chce rozgtosu,
wiec liczy na waszg dyskrecje i szybkie dziatanie.

Poznajcie sekrety ekspedycji, naduzycia, ciete koszta i tajemnicze odkrycia. Przemierzcie
dzicz, ktéra nawet w 21. wieku jest niebezpieczna i trudno dostepna dla cztowieka.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:30 - 19:30 sala Machu Picchu
Dura lex Sed Lex [+15] | World Of Darkness
Virian (Liga ZMG)

Kazde z Was byto dosy¢ problematycznym wampirem, jesli chodzi o przestrzeganie
Maskarady, zbioru zasad panujgcego w Camarilli - tajemnej klice wampirow, ktore zza kulis
wptywaja na polityke i zycie Smiertelnikdw. Pewnej nocy Ksigze uznat, ze miarka sie
przebrata — zagrazacie swoim sposobem nie-zycia katowickiej spotecznosci
Spokrewnionych. Tej nocy Szeryf - egzekutor tradycji Maskarady z ramienia Ksiecia
Katowic ma wykonac¢ na Was wyrok, po ogtoszeniu wyniku Sadu, ktéry zdaje sie tatwym
do przewidzenia.

Czy uda Wam sie jakos$ wywinac z kabaty i tym razem? Oby, bo inaczej czeka Was
Ostateczna Smier¢.

Typ sesji: akcja

Gatunek: urban fantasy

Dodatkowe informacje: Karty postaci do wyboru, znajomos¢ mechaniki/swiata nie
wymagana
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:30 - 19:30 sala Grobowiec Tutenhamona
Lacuna [+18] | Lacuna
Xavier

Instytut Nasrudin odkryt, ze w naszych snach istnieje wspodlne miejsce - Niebieskie Miasto,
ktore stuzy za tacze miedzy umystami wszystkich ludzi na swiecie. Ponadto, za
posrednictwem tajemnic Niebieskiego Miasta mozna wptynac na te umysty — w teorii,
mozna wyleczy¢ chorych ludzi, ktorym zadna terapia czy resocjalizacja nie pomoze.
Whtasnie za to sg odpowiedzialni Agenci Instytutu Nasrudin, w ktorych wcielajg sie gracze.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:30 - 19:30 sala Wyspa Czaszki
Co za koszmar [+12] | Caerbannog
Ewa Kupis

Zle sie dzieje w Jarzebinach. Minat juz tydzien, odkad ostatni raz widziano mtynarza i jego
corke. Licho ich zjadto czy co? Wyjasniatoby to wycie dobiegajgce z mtyna w srodku nocy.
Jakby problemow byto zbyt mato, z okolicznych gospodarstw zaczety znikac zwierzeta. A
pracy nigdy nie ubywa... Z poczucia obowiazku, checi zadbania o wtasny interes, czy moze
nadziei na tatwy zarobek postanowiliscie sami udac sie do wioski, zbadac te pogtoski i
sprobowac pomaoc mieszkancom.

Sesja skierowana do graczy zaczynajacych przygode z RPGami.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:30 - 19:30 sala Swiatynia Zagtady
Wyzwania drugiej alei za czwartym zakretem [+12] | City of Mist
Szymon Kubicki

Ulica Dtuga w miescie Lokacja jest potaczona z 37 uliczkami, tak jest na planach miasta.
Lecz za kazdym razem gdy ty je liczysz wychodzi ich 38. To jest juz 23 ulica w ktérg sie

zapuszczasz, zimna mgta zakrywa gtab alei, ktérej nikt poza tobg nie wydaje sie zauwazac.

Gra narracyjno-zagadkowa, troche w stylu rogue-like. Zapraszam osoby nowe jak i te
doswiadczone z systemem City of Mist.
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:30 - 19:30 sala Swiatynia Ozyrysa
W Grocie Wylanych tez [+18] | Zew Cthulhu
Jasmin

Na potudniowo-zachodnim wybrzezu Krety, w latach '60-tych, archeolodzy odkryli
wyjatkowa jaskinie, gdzie podejrzewano obecnosc¢ cztowieka w przesztosci. Lokalni ludzie
mowili na nig ,Grota Wylanych tez” i twierdzili, ze lepiej trzymac sie od niej z daleka.

Pare lat po odkryciu, dr Linda Caine, z ramienia Londynskiego Instytutu Archeologii, zaczeta
prowadzi¢ tam prace, jednak tydzien temu zagineta bez sladu wraz z catym zespotem
badawczym. Ostatnie wiadomosci swiadcza, ze dokonali jakiegos przetomu w pracach.
Policja, lokalne wtadze i ludnosc wydajg sie by¢ nieprzychylnie nastawieni do catej sytuacji.
Nie chcg szukac zaginionego zespotu ani badac sprawy, zwlekajg tez z jakimikolwiek
dziataniami.

W efekcie, wezwani zostajecie Wy!

Zespot specjalistow z réznych dziedzin, ktorych unikalne umiejetnosci majg pomaoc w
szukaniu poprzedniej ekipy badawczej i zbadaniu tajemniczej groty. Trzeba dziata¢ szybko,
majac nadzieje na odnalezienie badaczy zywych. Ponadto zatrudniajagcy Was z ramienia
Instytutu Archeologii w Londynie profesor Lawrence, ewidentnie zasugerowat dyskretne
dziatanie.

Co czeka w Grocie Wylanych tez?
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25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 14:00 - 15:00 sala Atlantyda
Filmowa muzyka na twojej sesji
Przemystaw ,Cream” Kociotek

Prelekcja skierowana gtownie do Mistrzow Gry, ktorzy chca uzywac na swoich sesjach
muzyki w zaawansowany sposob. Spraw, by twoi gracze poczuli sie jak w twoim ulubionym
filmie badzZ serialu!

Na prelekcji zostang opisane przerdzne techniki filmowe i sztuczki z zakresu muzyki i
dzwieku. Zdefiniujemy techniki, obejrzymy przyktady z filméw oraz pokazemy jak w prosty
sposob zastosowac je na sesji. Kazdy uczestnik bedzie mogt za darmo pobrac aplikacje
"Music Master", stworzong z myslg o zastosowaniu na sesjach.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 17/:00 sala Atlantyda

Od Indiany Jones po Stardew Valley - czyli jak archeologia jest widziana w popkulturze?
Julia/Bonk, Maria

Koto Naukowe Studentow Archeologii UJ

Czy ty tez bedac matym brzdacem marzytes o przygodach jak z Indiana Jones? Odkrywac
dawne cywilizacje? Ratowac wazne zabytki przed ztodziejami?

My tez!

Czy to robimy? No nie do konca... ale dalej jest to super przygoda!

Praktycznie kazdy z nas bardziej Swiadomie lub nie spotkat sie z archeologig w swoim
zyciu. Wiele filmow, seriali czy gier wideo takze zawarto watki lub fabuty na ten temat w
swoich projektach. Chetnie przedstawimy wam gdzie mozecie je znalez¢ oraz opowiemy o
naszych przygodach z tg dziedzing nauki.

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 17:00 - 18:00 sala Atlantyda
Konwentowe Kalambury
Krakowska Sie¢ Fantastyki

Czas sprawdzi¢, jak poradzi sobie Wasza wyobraznia, gdy zabraknie stow! Zapraszamy na
klasyczng zabawe w pokazywanie, gdzie liczy sie refleks, abstrakcyjne myslenie i dobra
wspotpraca.
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Zasady: Rywalizujemy w 3-osobowych druzynach.
Formuta: Tylko pokazywanie (zadnych dzwiekdéw i stow!).

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 15:00 - 16:00 sala Atlantyda
Jak by¢ ztym twoércg podrecznikéw RPG z perspektywy mg-ka
Tomasz "Kakonel" Halemba

Liga ZMG

Czy kiedy czytates podrecznik do jakiegos rpga zdarzato ci sie miec takie mysli jak ,nie
rozumiem tej mechaniki” ,Gdzie jest napisane czy test sie udat?” lub ,Opis mechaniki
znajduje sie na formularzu A38?"? A moze nauka systemu byta prosta i przyjemna lub
wrecz przeciwnie?

Jezeli chcesz postuchac o tym jak rozne podreczniki RPG z mniej lub bardziej popularnych
systemow starajg sie przekazac¢ wiedze, albo dostac porady jak stworzy¢ najbardziej
diabelski Podrecznik RPG zapraszam na prelekcje.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 16:00 - 17:00 sala Atlantyda
Pieddziesigt twarzy Nicolasa Cage’a
Pandora

Nicolas Cage to piekny cztowiek. A takze fascynat okultyzmu, posiadacz zamku, ikoniczny
aktor... memy pisza sie same.

Podczas prelekcji poznamy te fragmenty jego filmografii, ktére sprawity, ze dzisiaj jest
znanym i cenionym aktorem.

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 17:00 - 18:00 sala Atlantyda

Improwizowane tory w piaskownicy, czyli o podstawowych podejsciach (nie) planowania
scenariusza RPG

Maja "Miri" Wola, Liga ZMG

Istnieje wiele sposobdw na rozplanowanie (lub nie) sesji RPG, na prelekcji omoéwione
zostanie kilka mozliwych podejs¢ do tego tematu - ich wady, zalety, kiedy z nich korzystac
oraz przede wszystkim to jak te podejscia sie taczg ze soba. Prelekcja kierowana przede
wszystkim do poczatkujgcych mistrzow gry
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26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 18:00 - 19:00 sala Atlantyda

Konwentowe Kalambury

Krakowska Sie¢ Fantastyki

Czas sprawdzic, jak poradzi sobie Wasza wyobraznia, gdy zabraknie stow! Zapraszamy na
klasyczng zabawe w pokazywanie, gdzie liczy sie refleks, abstrakcyjne myslenie i dobra
wspotpraca.

Zasady: Rywalizujemy w 3-osobowych druzynach.

Formuta: Tylko pokazywanie (zadnych dzwiekow i stow!).
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PROGRAM - TURNIEJE PLANSZOWE

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 11:00 - 15:00 sala Wykopaliska (gamesroom)
Eliminacje do Mistrzostw Polski w Slimaki
GALAKTA

25/04/26/04/2026 - SOBOTA - 15:00 - 19:00 sala Wykopaliska (gamesroom)
Eliminacje do Mistrzostw Polski w CATAN
GALAKTA

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 12:00 - 14:30 sala Wykopaliska (gamesroom)
Draftozaur - turniej dla dzieci

(do 13 roku zycia)

Adam ,Karl” Tkaczyk

Zagraj w gre o draftowaniu i dinozaurach! Szybka i prosta, ale przemyslana gra o
znajdowaniu tym mitym gadom nowego domu.

Jesli nie znasz zasad, postaramy sie wszystko wyttumaczy¢ przed zawodami. Egzemplarze
gry beda tez dostepne w gamesroomie).

26/04/26/04/2026 - NIEDZIELA - 14:30 - 15:30 Boisko
Turniej w Molkky

Wejdz do gry i sprawdz swojg celnos¢ w Molkky, dynamicznej finskiej grze plenerowej,
gdzie liczy sie precyzja, spryt i odrobina szczescia! Rzucaj, zdobywaj punkty i jako pierwszy
osiggnij doktadnie 50 punktow. Proste zasady, szybka rywalizacja i duzo emocji
gwarantowane, to idealne starcie dla kazdego, kto lubi lekka, ale wciggajacag rywalizacje na

konwencie!
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CODZIENNIE - 11:00 - 18:00 sala Arnak (gamesroom)
tapy na Zlecenie - prototyp gry planszowej
Adam Olejarczyk, Agnieszka Wojsa

Kooperacyjny dungeon crawler w Swiecie lesnych zwierzat. Wcielacie sie w grupe
zwierzecych poszukiwaczy przygodd. Waszym zadaniem jest wejscie do podziemi,
wzmocnienie sie do ostatecznej walki z bossem i pokonanie go. Uzyjecie do tego kosci, na
ktorych znajduja sie wizerunki réznych kafelkow poliomino. W grze potagczono mechanike
wyboru akcji i puzzli, gdzie wykorzystujecie kafelki poliomino do zakrywania roznych
elementow na kartach potwordéw, skarbow oraz samych podziemi.

CODZIENNIE - 11:00 - 18:00 sala Arnak (gamesroom)
Testy gry Pagania World
Kuba Btadek, Maciej Systo

Zapraszamy na pierwsze, publiczne testy naszej drewnianej gry historycznej "Pagania
World", w trakcie ktérych bedziemy demonstrowac wszelkie detale catego uniwersum.

CODZIENNIE - 11:00 - 18:00 sala Arnak (gamesroom)

Malowanie figurek
Minimancer
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STANDARDY OCHRONY MAEOLETNICH

W zwiazku z ustawowym obowiazkiem wprowadzilismy Standardy Ochrony Matoletnich.
Maja one na celu zapewnienie bezpieczenstwa wszystkim niepetnoletnim osobom
korzystajacym z oferty naszego Stowarzyszenia - zaroéwno jako osoby cztonkowskie, jak i

jako osoby uczestniczace w organizowanych przez nas wydarzeniach.

Petny tekst standardow znajduje sie w tym odnosniku.

Prosimy wszystkich o zapoznanie sie z standardami. Rodzicom pozwola one zrozumiec jak
dbamy o ich dzieci. Z kolei dorostym cztonkom KSF oraz osobom korzystajagcym z naszej
oferty wyjasniag jakie zachowania sg od nich oczekiwane i czego robi¢ nie wolno.
Przypominamy, ze wprowadzone zasady obowigzujg wszystkie osoby korzystajace z naszej
oferty.

Szczegodlnej uwadze polecamy nastepujgce czesci:

e Punkt VI - Procedury interwencji w przypadku zagrozenia bezpieczenstwa
matoletniego

e Punkt VII - Zasady ochrony wizerunku matoletniego

® /atacznik numer 1 - Zasady Bezpiecznych Relacji Dorosty - Dziecko
Stowarzyszenia Krakowska Sie¢ Fantastyki.

Podczas Lajconika Przedstawicielami KSF do ktorych mogg sie zgtosi¢ matoletni i do
ktorych nalezy zgtaszac¢ wszelkie przypadki krzywdzenia matoletnich sa:

® |zabela Duda

e Marcin Ktak

e |wo Pencarski

e Michat Malarz
Do przedstawicieli mozna sie zgtosi¢ osobiscie lub dzwonigc na ponizszy numer telefonu:
+48 535 128 617
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